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Resumo

O avanco do uso da tecnologia na educacao tem se consolidado e seus beneficios sentidos em
areas que antigamente eram impossiveis essa associagdo, como por exemplo a Medicina
Veterinaria. E possivel trazer essa tecnologia para a criacao de ferramentas computacionais para
utilizacdo em disciplinas. Utilizando scanners e até mesmo das impressoras 3D é possivel criar
aplicativos com Realidade Virtual para utilizagdo como apoio a aulas. Nesse sentido o presente
projeto teve como objetivo atualizar e desenvolver os materiais disponiveis, através de
escaneamento e modelagem de ossos 3D, bem como adicionar novos contetudos na ferramenta
ADAYV 3D (Atlas Digital de Anatomia Veterinaria 3D), para um maior aproveitamento dos alunos
que cursam a disciplina de Medicina Veterinaria da Universidade Federal de Lavras e também
dos demais que se interessem pelo estudo. Trabalhou-se para a reestruturacdo da ferramenta
para que se torna-se mais acessivel e proporcionasse um melhor aprendizado. Para execugao
do trabalho proposto, inicialmente foram coletados dados através de uma pesquisa de formulério,
que teve como meta levantar possiveis melhorias no software hoje utilizado. Em um segundo
momento, foram analisados o quanto esse software estava funcional e quais ferramentas néo
estavam funcionando para serem feitas as modificagdes necessarias. Através do levantamento
das pesquisas, foram realizadas melhorias no software. Além disso, a principal contribuicdo foi a
retomada da funcionalidade 3D, que estava inativa por mudanca de versédo de software. Para
disponibilizar essa funcionalidade 3D, foi modificado e compilado todos os 0ssos da categoria de
ruminantes, mantendo assim a ferramenta com os plugins atualizados e funcionais. A partir de
entdo, foram inseridos novos campos e ferramentas no software, como é o caso da autorizacao
de acesso aos estudantes pelo usuario administrador. Desse modo o aplicativo voltou a ser usual
para os alunos, devido a reativacdo da funcionalidade 3D. Além disso, o cddigo esta com os
plugins atualizados e € possivel a adicdo de novos materiais para estudos, uma vez que ira
seguir o mesmo processo de compilacdo e adicao apresentado neste projeto.
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